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Der erste Start von Visual Studio

Auf den ersten Blick sind Unterschiede zum Vorgénger von Visual Studio 2008 kaum sichtbar. Den ersten Start
vollziehen Sie genau so, wie Sie es beim Vorganger gemacht haben. Visual Studio zeigt Ihnen einen Dialog, in
dem Sie die Voreinstellungen der Benutzeroberfliche bestimmen konnen, etwa wie in Abbildung 2.1 zu sehen:

" Standardeinstellungen fir die Umgebung auswahlen (=3
~ Microsoft
L

Visual Studio Team System 2008

Wenn Sie zum ersten Mal mit Visual Studio arbeiten, missen Sie zunéchst die Programmiersprache
angeben, die Sie bei der Entwicklungstatigkeit hauptsachlich verwenden (z.B. Visual Basic oder Visual
C#). Anhand dieser Informationen wendet Visual Studio vordefinierte Einstellungen auf die
Entwicklungsumgebung an, die speziell fir Ihre Entwicklungstatigkeit geeignet sind.

Sie kénnen jederzeit eine andere Einstellungsauflistung auswahlen. Wahlen Sie hierzu im Mend
"Extras” die Option "Einstellungen importieren und exportieren” aus. Wahlen Sie anschliefend die
Option "Alle Einstellungen zurdcksetzen" aus.

Herunterladen und Anzeigen von R55-Onlineinhalt in Visual Studio zulassen

gebungseinstellungen auswahlen:
Fadidlomng;
Einstellungen far Webentwicklung Konfiguriert die Umgebung so, dass sie
Teamtesteinstellungen weitestgehend friheren Visual Studio-Versionen
Visual Basic-Entwicklungseinstellungen entspricht. Auf diese Weise kinnen Sie auch
Visual C#-Entwicklungseinstellungen weiterhin in einer Ihnen vertrauten Umgebung
Visual C++-Entwicklungseinstellungen arbeiten. Wihlen Sie diese Einstellungsauflistung aus,

wenn Sie far die Entwicklung mehrere
Programmiersprachen verwenden.

Abbildung 2.1 Beim ersten Start des

Programms bestimmen Sie, wie die

| Visual Studio starten &l | Visual Studio beenden | Entwicklungsumgebung voreingestellt
werden soll

In diesem Dialog bestimmen Sie, mit welchen Voreinstellungen die Entwicklungsumgebung konfiguriert
werden soll. Wenn Sie es gewohnt sind, mit Visual Studio 2002, 2003 und 2005 in der Standardeinstellung zu
arbeiten, wihlen Sie an dieser Stelle Allgemeine Entwicklungseinstellungen aus.

Allgemeine Entwicklungseinstellungen ist die Einstellung, mit der die meisten Visual Studio 2005- und 2008-
Installationen voreingestellt werden. Visual Basic-Entwicklungseinstellungen enthalten spezielle Anpassungen, bei denen
Fensterlayout, Befehlsmenlis und Tastenkombinationen mehr auf das schnelle Erreichen spezieller Visual Basic-Befehle
angepasst sein sollen. Der Dialog zum Anlegen eines neuen Projektes ist beispielsweise nur auf Visual Basic-Projekte angepasst,
um nicht zu sagen: beschnitten. Einige Optionen, wie das automatische Anlegen einer Projektmappe sind beim Anlegen eines
neuen Projektes ausgeblendet — Sie haben die Mdglichkeit, Projekte namenlos zu erstellen und erst am Ende der
Entwicklungssitzung unter einem bestimmten Namen zu speichern. Das gilt auch fiir Befehle, die Sie iber Dropdown-Mendis
abrufen kénnen. Im Ergebnis sind unter den Visual Basic-Einstellungen viele Funktionen, die auch Visual Basic-Projekte
betreffen kdnnten, nicht verfiigbar.

Probieren Sie die fiir Sie am besten geeignete Voreinstellung aus. Falls Sie mit der hier gewahlten spéter nicht mehr zufrieden
sind, beherzigen Sie das im folgenden Absatz Gesagte.
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Zuriicksetzen der IDE-Einstellungen

Wenn Sie die gesamte IDE in ihren Ausgangszustand zuriickversetzen mdchten, wihlen Sie aus dem Menii
Extras den Meniipunkt Einstellungen importieren und exportieren. Visual Studio zeigt Thnen anschlieflend
den Dialog, den Sie auch in Abbildung 2.2 sehen konnen.

Assistent zum Importieren und Exportieren von Einstellungen @

[

\I’I Willkommen

Mithilfe dieses Assistenten kdnnen Sie bestimmte Kategorien von Einstellungen importieren oder
exportieren oder die Umgebung auf eine Standardauflistung von Einstellungen zuricksetzen,

Wie machten Sie vorgehen?

1 Ausgewdhite Umgebungseinstellungen exportieren
Einstellungen werden in einer eigenen Datei gespeichert, sodass sie spater jederzeit auf jedem
beliebigen Computer importiert werden kénnen.

1 Ausgewahite Umgebungseinstellungen importieren

Einstellungen aus einer Datei importieren, um sie auf die Umgebung anzuwenden.

@ Alle Einstellungen zuriicksetzen
Alle Umgebungseinstellungen auf eine Standardauflistung von Einstellungen zuricksetzen.

Abbrechen

Abbildung 2.2 Um mit diesem Dialog die IDE-Einstellungen in den Ursprungszustand zurtickzuversetzen,
wahlen Sie aus dem Menii Extras den Meniipunkt Importieren und Exportieren von Einstellungen

m Beachten Sie, dass der Vorgang, den Sie hier durchfiihren, die gesamte Entwicklungsumgebung in den
Ausgangszustand zuriicksetzt. Das bedeutet auch, dass bestimmte Schriftartenzuordnungen oder Tastaturkiirzel, die Sie
umdefiniert haben, dabei verloren gehen. Falls Sie nur das Fensterlayout von Visual Studio in den Originalzustand zuriicksetzen
wollen, wéhlen Sie aus dem Menii Fenster den Menlpunkt Fensterlayout zuriicksetzen.

Klicken Sie auf Weiter und im Dialog, der jetzt erscheint, wéihlen Sie Nein, nur Einstellungen zurticksetzen
und die aktuellen Einstellungen iiberschreiben. Der Dialog, der anschlieflend zu sehen ist, entspricht wieder
weitestgehend dem in Abbildung 2.1. Wihlen Sie Ihre bevorzugten Einstellungen und bestitigen Sie den
Dialog mit Fertig stellen.



16 Kapitel 2: Das ist neu in der IDE von Visual Studio 2008

Verbesserungen an der integrierten
Entwicklungsumgebung (IDE)

Die IDE wurde an vielen Punkten {iberarbeitet und modernisiert.

Einfacheres Positionieren und Andocken von Toolfenstern

Das Verschieben und Andocken von Toolfenstern ist leichter geworden; Das Verschieben und Andocken
von Toolfenstern ist leichter geworden. Beim Ziehen mit der Maus wird ein so genanntes Diamant-
Fithrungssymbol angezeigt. Indem Sie bei gedriickter Maustaste den Mauszeiger auf eines der Pfeilsymbole
fithren und dann loslassen, konnen Sie bequem die Zielposition bestimmen (siehe Abbildung 2.3).
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Fenster schnell und bequem positionieren

Navigieren durch Dateien und Toolfenster mit dem IDE-Navigator

Um im Codeeditor zu einer bestimmten gedffneten Datei zu navigieren, egal wann diese zuletzt verwendet
wurde, kénnen Sie den IDE-Navigator verwenden. Die Funktionsweise des IDE-Navigators ist in etwa
dieselbe, wie die des Task-Switchers in Windows selbst, den Sie mit der Tastenkombination
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bedienen. Der IDE-Navigator ist nicht iiber Meniis verfiigbar. Sie konnen ihn tiber die Tastenkombinationen

bzw. (o] bedienen - je nachdem, in welcher Reihenfolge Sie durch die Dateien

navigieren mochten (siehe Abbildung 2.4).

Forml.vb

Aktive Toolfenster Aktive Dateien

2t Toolbox E5] Forml.vb [Entwurf] =i e
13‘3 Projektrmappen-Explorer - .. 5] Formlvb L\\, i

[F} Klassenansicht Startseite

P Eigenschaften
Za Server-Explorer

Abbildung 2.4 Den IDE-Navigator
rufen Sie mit oder

C\.\Documents\Visual Studio 2008\Projects\WindowsApplicationl\WindowsApplicationl\Forml.vb Strg @ ins Leben

Driicken Sie bei gehaltener [Strq]-Taste - fiir die umgekehrte Richtung halten Sie zusitzlich die (¢ ]-Taste
gedriickt) - die Tabulatortaste so oft (%], bis die gewiinschte Datei ausgewihlt ist oder klicken Sie diese
direkt mit der Maus an.

TIPP Alternativ klicken Sie in der oberen rechten Ecke des Editors auf die Schaltfliche Aktive Dateien neben der
Schaltfléche SchlieBen, und wahlen Sie die gewiinschte Datei aus der Liste aus.

Mit dem IDE-Navigator kénnen Sie auch zwischen den Toolfenstern navigieren, die in der IDE getftnet
sind. Je nachdem, in welcher Reihenfolge Sie navigieren mdchten, kénnen Sie die Tastenkombinationen

oder (o] verwenden.

Umgebungsschriftart definieren

Fiir nicht ndher bestimmte IDE-Elemente konnte man bislang keine Schriftart definieren, was insbesondere
bei der Entwicklung auf Monitoren grof3er als 24 Zoll Probleme machte. Wahlen Sie aus dem Menti Extras
den Mentipunkt Optionen, erweitern Sie den Knoten Umgebung und widhlen Sie Schriftarten und Farben. In
der Klappliste unter Einstellungen anzeigen fiir: wahlen Sie die Option Umgebungsschriftart. Anschlieflend
bestimmten Sie eine neue Schriftart und den entsprechenden Schriftgrad.

Betroffen von der Umgebungsschriftart sind alle Schriften, die Sie nicht extra festlegen konnen, also Drop-
down-Meniischriften, Dialogschriften, Projektmappen-Explorer, Toolbox, Registerkartenbeschriftungen, wie
beispielsweise in Abbildung 2.5 zu sehen.
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Tag Abbildung 2.5 Mit der Umgebungsschriftart lasst
B sich die Basisschriftart der IDE verdndern; das
— -'|  hat Auswirkungen auf verschiedene Toolfenster,
Text Dialoge und Dropdown-Meniis — wie hier im
b SEEd et e el Bild am Beispiel des im Projektmappen-Explorers
gezeigt

Ubernehmen von Visual Studio 2005-Einstellungen

Wenn Visual Studio 2005 und Visual Studio 2008 auf demselben Computer installiert sind, kdnnen Sie beim
ersten Starten von Visual Studio 2008 die meisten Einstellungen von Visual Studio 2005 iibernehmen.
Codeausschnitte (auch bekannt unter dem Namen Code Snippets) konnen hingegen nicht automatisch
tibernommen werden und miissen fiir die Verwendung in Visual Studio 2008 manuell neu installiert wer-
den. Wenn Visual Studio 2005 und Visual Studio 2008 nicht auf demselben Computer installiert sind,
konnen Sie Thre Visual Studio 2005-Einstellungen immer noch manuell fir die Verwendung in Visual
Studio 2008 migrieren. In diesem Fall exportieren Sie die Einstellungen in eine Datei, indem Sie aus dem
Menii Extras den Meniipunkt Einstellungen importieren und exportieren wahlen. Visual Studio zeigt Thnen
wieder den Dialog, den Sie in Abbildung 2.2 sehen kénnen. Wahlen Sie die Option Ausgewdhite Umgebungs-
einstellungen importieren und im Dialog, der anschlieflend erscheint, die Einstellungsdatei aus und folgen Sie
den weiteren Anweisungen.
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Visual Studio 2005-Projekte nach
Visual Studio 2008 migrieren

Grundsitzlich hat Visual Studio 2008 einen anderen Projektdateien- und Projektmappendateiaufbau als Visual
Studio 2005. Das heifit erstmal: Ein Projekt, dass Sie mit Visual Basic 2005 (oder einer noch fritheren
Version) erstellt haben, kénnen Sie nicht direkt in Visual Studio 2008 6ffnen. Visual Basic 2005 und Visual
Studio 2008 konnen aber auf ein und demselben Rechner problemlos koexistieren, und wenn Visual Studio
2005 zusammen mit der 2008er Version auf einem Rechner installiert ist, haben Sie folgende Optionen:

m  Sobald Sie eine Projekt- oder Projektmappendatei im Explorer doppelklicken, starten Sie damit auto-
matisch die Instanz der »richtigen« (also der dem Projekt zugehorigen) Version von Visual Studio. Ge-
regelt wird das dadurch, dass die entsprechende Dateiendung nicht mehr einer bestimmten Visual
Studio-Version sondern einem so genannten Visual Studio Version Selector zugewiesen ist, der sich die
aufzurufende Projektdatei anschaut, analysiert und dann entscheidet, welche Version von Visual Studio
gestartet werden soll.

Visual Studio-Konvertierungs-Assistent @

- Willkommen
L
Die Projektmappe oder das Projekt, die bzw. das gedffnet werden soll, wurde in

einer friheren Versicn ven Visual Studic erstellt. Es muss eine Konvertierung in
das von dieser Version verwendete Format erfolgen. Nach dem Konvertieren
einer Projektmappe cder eines ihrer Projekte ist méglicherweise kein
Bearbeiten, Erstellen oder Ausfihren in Vorversionen mehr maglich.

Wenn die Projektmappe oder das Projekt der Quellcodeverwaltung unterliegt,
wird sie bzw. es wihrend der Konvertierung automatisch ausgecheckt. Stellen
\ Sie sicher, dass das richtige Quellcodeverwaltungs-Plug-In aktiv ist und keine
Dateien exklusiv ven anderen Benutzern ausgecheckt sind.

Klicken Sie auf "Weiter", um den Vorgang fortzusetzen,

Weiter > Q | Fertig stellen | | Abbrechen

Abbildung 2.6  Nach dem Offnen eines Visual Basic 2005-Projektes startet sofort der Migrationsassistent,
mit dem Sie das Projekt in das neue Projektformat konvertieren kdnnen

®m Wenn Sie eine Projekt- oder eine Projektmappendatei in Visual Studio 2008 6ffnen, die in Visual Studio
2005 erstellt wurde, wird der Migrationsassistent aktiv, der es IThnen ermdglicht, Thr vorhandenes Pro-
jekt in das neue Format zu migrieren (siehe Abbildung 2.6).
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W Nach der Konvertierung eines Projektes zielt das in das Visual Basic 2008-Format konvertierte Projekt auf das
.NET Framework 2.0 — Sie haben hier also weiterhin »nur« die Méglichkeit, alte .NET 2.0-Funktionalitat in Ihrem Projekt weiter-
zuverwenden, aber dafiir ist das Kompilat Ihres Projektes auch in der Lage, altere Windows 2000-Clients' zu bedienen, die mit
den neueren .NET Framework-Versionen nicht ausgestattet werden kénnen.

Visual Basic 2008 erlaubt es jedoch, auch gegen unterschiedliche .NET Framework-Versionen zu entwickeln — der néchste
Absatz hélt dazu genauere Informationen bereit. Mdchten Sie Ihr konvertiertes Projekt umstellen, sodass Sie auch die Funktio-
nalitdten der neueren 3.0 bzw. 3.5 .NET Framework-Versionen nutzen kdnnen, @ndern Sie die Projekteinstellungen, wie im
ersten Abschnitt des nachsten Kapitels beschrieben.

Designer fiir Windows Presentation Foundation-Projekte

Mit dem Windows Presentation Foundation (WPF)-Designer konnen Sie WPF-Anwendungen und benut-
zerdefinierte Steuerelemente in der IDE erstellen. Der WPE-Designer kombiniert die Echtzeitbearbeitung
der XAML (Extended Application Markup Language) mit einer verbesserten grafischen Entwurfszeiterfah-
rung. Ein neues WPF-Projekt erstellen Sie, indem Sie

1. aus dem Menii Datei den Befehl Neu/Projekt auswéhlen

2. im Dialog, der jetzt erscheint, unter Projekttypen den Eintrag Windows wihlen und unter Vorlagen den
Eintrag EPF-Anwendung.

3. unter Name einen neuen Namen fiir Ihr Projekt bestimmen, ebenso den Speicherort und anschliefend
auf OK klicken, um das neue WPF-Projekt bearbeiten zu konnen.

Der WPF-Designer unterscheidet sich vom Windows-Forms-Designer grundlegend. Anders als beim
Windows-Forms-Designer kann der Aufbau eines WPF-Forms in einer so genannten XAML-Datei gespei-
chert werden - der Aufbau eines WPF-Forms nur durch reinen Code wie beim Windows-Forms-Designer
ist natiirlich ebenfalls moglich; die Trennung zwischen Code und Aufbaubeschreibung macht es jedoch
moglich, dass ein beauftragter Designer unabhingig vom Entwickler der Formularlogik das Formular
designen kann.

Dem Thema WPF ist ein eigenes Kapitel in diesem Buch gewidmet (siche Kapitel 11). Die hier beschriebenen
Features und Vorgehensweisen sollen nur einen kurzen und groben Uberblick iiber die Neuheiten aus IDE-
Sicht bieten.

Die folgenden Features sind im WPF-Designer neu.

m  Mithilfe der SplitView-Funktionalitit konnen Sie Objekte im grafischen Designer anpassen und die
Anderungen des zugrunde liegenden XAML-Codes direkt anzeigen lassen. Entsprechend werden Ande-
rungen am XAML-Code sofort im grafischen Designer umgesetzt. Abbildung 2.7 vermittelt Thnen einen
Eindruck davon.

' Oder, mit eingeschrinkter Funktionalitit, sogar alte Windows 98-Clients — doch das sei wirklich nur der Vollstindigkeit halber
erwihnt, denn schon aus Sicherheitsaspekten sollten Sie Thren Kunden gegeniiber fairerweise gar nicht mehr erwihnen, dass Ihre
Software theoretisch auch unter Windows 98 lauffihig ist.
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W Da der WPF-Designer lange nicht Gber den gleichen Funktionsumfang wie der Windows Forms-Designer
verfligt, ist dieses erste Feature auch gleichzeitig sein bestes: In vielen Fallen ist es leichter, den fiir den Formularaufbau
erforderlichen XAML-Code zu erstellen, als zu versuchen, beispielsweise Steuerelementekombinationen mit dem Designer
interaktiv zusammenzuklicken. Aus diesem Grund werden wir spater, ab dem 11. Kapitel, das Augenmerk auch mehr auf XAML
an sich als auf den Umgang mit dem Designer legen.

Eine viel bessere Alternative zum eingebauten WPF-Designer ist das Tool Expression Blend, mit dem Sie sogar WPF-konform
interaktiv Animationen erstellen kdnnen — ein Feature, das der eingebaute Designer {iberhaupt nicht unterstiitzt. Mehr zum
Thema Expression Blend erfahren Sie unter http.//www.microsoft.com/expressiony.

WiﬂdWlJﬂmr]/Windowlxaml.vb rStarrseite ] = ES
=l = u}
———— Button » »
o o
O Entwurf 14 TE KAML OEE
B <Window x:Class="Windowl"™ —1 Abblldung 2.7 Der WPF-
zmlns="http://schemas.microscft.com/winfx/2006/xaml /presentation” Designer bietet Sp“t_VieW_
I x="http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml" Funktionalitat: Grafisch
Title="Windowl" Height="300" Width="300"> £ ”Un lonalitat. Grafisc .e .
<Grid> 1 Anderungen werden direkt in
<Button Height="42" Margin="124,54,51,0" Name="Buttonl"™ Vertici XAML-COdE UngSEtZt
</Grid> “ . '
B Anderungen im XAML-Code
- spiegeln sich direkt in der
a = 5 grafischen Représentation
Button (Buttonl) Window/Grid/Button wieder.

m Im Fenster Dokumentgliederung konnen Sie den XAML-Code bei vollstindiger Auswahlsynchronisie-
rung zwischen Designer, Dokumentgliederung, XAML-Editor und Eigenschaftenfenster anzeigen las-
sen und darin navigieren.

m IntelliSense im XAML-Editor ermoglicht den schnellen Codeeintrag. IntelliSense unterstiitzt jetzt
selbstdefinierte Typen.
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Abbildung 2.8 Der XAML-Editor verfiigt iiber volle IntelliSense-Unterstiitzung

m  Rasterlinien konnen den Rastern im Designer hinzugefiigt werden, um die einfache rasterbasierte
Platzierung von Steuerelementen zu ermdglichen.

m  Steuerelemente und Text konnen leicht an Ausrichtungslinien ausgerichtet werden.

m  Der Designer unterstiitzt jetzt das Laden der von Thnen definierten Typen. Dazu gehéren benutzerdefi-
nierte Steuerelemente und Benutzersteuerelemente.

m  Sie konnen das Laden grofler XAML-Dateien abbrechen.
®  Die Entwurfszeiterweiterung unterstiitzt Entwurfsmodus und Eigenschaften-Editoren.

Dem Thema WPF ist ein eigener Buchteil gewidmet, der sich auch ein wenig niher mit dem WPF-Designer
auseinandersetzt. Ab Kapitel 11 finden Sie Naheres zu diesem Thema.

IntelliSense-Verbesserungen

Das Visual Basic-Team hat die Unterstiitzung des Entwicklers beim Coden durch IntelliSense in Visual
Studio 2008 in verschiedenen Punkten verbessert.

Syntax-Tooltipps

Am auffilligsten ist die Einfithrung sogenannter Syntax-Tooltipps, wie Sie sie vielleicht schon kennen,
sollten Sie nicht nur in Visual Basic sondern auch schon in C# 2005 entwickelt haben. In Visual Basic 2008
zeigt die Entwicklungsumgebung das IntelliSense-Fenster bereits an, wenn Sie die ersten Buchstaben ge-
driickt haben (siehe folgende Abbildungen).
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Abbildung 2.9  IntelliSense wird bereits aktiv, wenn Sie den ersten Buchstaben in das Code-Fenster eingeben und unterstiitzt
Sie nicht nur mit der Auflistung bestimmter Schliisselworte ...
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Abbildung 2.10 ... sondern zeigt in ausfihrlichen Tooltipps auch die genaue Syntax und Funktionsweise von Strukturbefehlen an

23

TIPP In vorherigen Versionen stérten die IntelliSense-Listen und Tooltipps ab und an, da man nicht durch sie hindurch
sehen konnte. Das wird mit Visual Studio 2008 anders: Driicken Sie einfach [Strg], wihrend die IntelliSense-Elemente
angezeigt werden, und sie geben die Sicht auf den darunterliegenden Code freil

Filtern beim Tippen

In vorherigen Versionen wurde man oftmals durch die langen IntelliSense-Listen erschlagen. In der 2008er
Version werden die Inhalte der IntelliSense-Listen beim Tippen gefiltert, wie in den folgenden beiden

Abbildungen zu sehen:



24 Kapitel 2: Das ist neu in der IDE von Visual Studio 2008
E Windowl.xamI)/Willdml-!BMLVb']/Starrseite] hillel

§ “t; Window1 w % TestMethod -

E m1Class windowl =
i sub TestMethod()

b

g For i As i N

I "” -

Interface IAppDomainSetup

dar, die einer Instanz von

kannen.

Stellt Assembly-Bindungsinformationen

System.AppDomain hinzugefigt werden

= IAsyncResult
=% ICloneable
=2 ICollectData
= ICollection

=% ICollection(Of T)
=% ICommand

=2 ICommandSource
=2 IComparable

=% IComparable(Of T)

Allgemein Alle

m

layeyasuabig g| |1u3!sueuassem §E|Jam|dx3 uaddewyalolg i:||

Abbildung 2.11  Die IntelliSense-Auswahlliste wird durch die bislang eingegebenen Zeichen gefiltert.
Mit jedem weiteren getippten Buchstaben ...

End sub

End Class
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= EET
= Int32

“t% Int32Collection

‘%3 Int32CollectionConverter
“» Int32Rect

V}[S Int32RectConverter

= Ints4

= Integer

@4 Interaction

{} Interop

= IntersectionDetail

> IntPtr
Allgemein Alle

Abbildung 2.12 ...verkleinert sich die Liste auf die Elemente,
die dem bislang Getippten entsprechen.

Inhalte von System- oder externen Typen in
Vorschaufenstern fiirs Debuggen konfigurieren

Beim Debuggen von Anwendungen war die vollstindige Konfiguration der Wertentsprechungen von
Systemtypen oder von Typen, zu denen Sie den Quellcode nicht besitzen, in Variablen-Vorschaufenstern
(anders als beispielsweise in C#) nicht implementiert. In Visual Basic 2008 wurde dieses Manko ausgemerzt
und die Unterstiitzung fiir DebuggerDisplayAttribute komplettiert.

Worum geht’s genau? Ganz vereinfacht ausgedriickt um die Darstellung des eigentlichen Wertes eines Typs
beim Debuggen in einem Vorschaufenster, etwa wie in der folgenden Abbildung zu sehen:

Unter .\Samples\Chapter02\DebugExtTypes finden Sie das Beispielprojekt dieses Abschnittes.
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Private sub btnNewGuid_cClick(Byval sender As
Dim tmpGuid As New Guid

=)
End Class
Auto (=]

MName Wert Typ <

we {X =108 Y = 10 Button = Left {1048576}} System.E

ﬁ IbINewGuid {System.Windows.Forms.Label} System.\
7 biNewGuid Text ™ 3, ~ String

@ sender {Text = Neue GUID erstellen’} Object

@ tmpGuid {System. Guid} System.G

Abbildung 2.13  Bei bestimmten Typen

ist keine Entsprechung bei der Ausgabe
- seines Inhalts als Text definiert — statt-

| 5 Aute [ Lokal | ] Uberwachen 1 dessen wird, wie hier bei Guid, der nicht

sehr informative Typname ausgegeben

®  Um dem Abhilfe zu leisten, definieren Sie eine neue Assembly in Form einer Klassenbibliothek. Wiahlen
Sie dazu aus dem Kontextmenii des Projektmappen-Explorers iiber die Projektmappe (nicht das Projekt!)
den Mentipunkt Hinzuftigen/Neues Projekt.

m Wihlen Sie unter Projekttypen Visual Basic/Windows und unter Vorlagen Klassenbibliothek aus,
bestimmen Sie Projektnamen (beispielsweise CustomDebugDisplays) und Speicherort, und klicken Sie
auf OK. Falls nur das Projekt, nicht aber die Projektmappe im Projektmappen-Explorer zu sehen ist,
wihlen Sie aus dem Menii Datei den Befehl Newu/Projekt aus, um an den entsprechenden Dialog zu ge-
langen.

m  Klicken Sie im Projektmappen-Explorer das neu hinzugefiigte Projekt an, und wihlen Sie das Projekt-
mappen-Explorer-Symbol mit der Tooltipp-Beschreibung Alle Dateien anzeigen aus. Offnen Sie an-
schliefend den Zweig My Projekt.

m  Doppelklicken Sie auf AssemblyInfo.vb, um die Assembly-Infos im Editor anzeigen zu lassen.

m  Fiigen Sie iiber das Assembly-Attribut die entsprechenden DebuggerDisplay-Attribute hinzu, etwa:

<Assembly: DebuggerDisplay("{ToString}", Target:=GetType(Guid))>

m  Mit dieser Anweisung bestimmen Sie die ToString-Methode (erstes Argument) zur Anzeige des Guid-
Typs (zweites Argument).

m  Erstellen Sie die Projektmappe neu, und kopieren Sie die neue Assembly in das Verzeichnis Visual
Studio 2008/ Visualizers, dass Sie im Eigene Dokumente-Verzeichnis Thres Windows-Laufwerkes finden.
Sie finden die Assembly im Unterverzeichnis .\bin\debug des Projektverzeichnisses.

Beim erneuten Debuggen finden Sie die korrekte Darstellung des Guid-Typs in allen Vorschaufenstern:
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Private Sub btnNewGuid_click(Byval sender As
Dim tmpGuid As New Guid

=
End Class
Auto (=]

Mame Wert Typ -

H oge {% =118 ¥ = 18 Button = Left {1048576}} System.E

= ﬁ“ IbINewGuid {System. Windows.Forms. Label} System.\
5 IbNewGuid Text ™ 3, + String

¥ & sender {Text = "Meue GUID erstellen} Chbject

¥ @ tmpGuid "3a0ea42d-3%c-4f96-be74-cfb4553e7dse” System.G Abbildung 2.14 NaChdem dle neue Assembly in

Visual Basic 2008/Visualizers unterhalb des Eigene
~ Dokumente-Ordners kopiert wurde, wird der

(2] Lokal [ 5] Uberwachen 1 Inhalt einer Guid-Instanz in den Vorschaufenstern

korrekt dargestellt.

Zugriff auf den .NET Framework-Quelicode
beim Debuggen

Dieser Abschnitt beschiftigt sich mit einem Thema, dessen Ankiindigung in der Presse schon fiir eine kleine
Sensation sorgte. Die simple und dazu umgekehrt proportional Aufmerksamkeit erregende Meldung lautete:
»Microsoft legt .NET-Quelltexte offen’«. Das gelesen, stellten sich viele enthusiastische C#-Entwickler dann
vor, »Oh wie cool - dann lade ich die Quelltexte herunter und bastele mir mein eigenes .NET Framework’«.
Doch ganz so einfach hat es uns Microsoft nicht gemacht, an die begehrten Quellen des Frameworks zu
kommen.

Zunichst einmal benotigen Sie mindestens Visual Studio 2008 in der Standardversion. Altere Visual Studio-
Versionen und auch simtliche Express-Versionen bleiben auflen vor. Und dann kénnen Sie die Quelltexte
der jeweiligen Komponenten, die Sie interessieren, nur dann bekommen, wenn Sie innerhalb von Visual
Studio in diese hinein debuggen - und zu nichts anderem sind die Quellcodes bzw. die Freigabe derselben
auch gedacht: Namlich um Sie beim Debuggen innerhalb Ihrer eigenen Projekte zu unterstiitzen.

Und fiir uns Visual Basic-Entwickler gibt es eventuell noch eine kleine Einschriankung, und ich méchte mich
hier bewusst nicht weiter auf das Vorwort dieses Buches beziehen: Der verwaltete Teil des .NET Frameworks
ist natiirlich zu ganz erheblichen Teilen in C# geschrieben worden. Zu welchen genau entzieht sich meiner
Kenntnis, aber miisste ich schitzen, dann wiirde ich sagen: 95% sind in C#, der Rest (beispielsweise die Micro-
soft. VisualBasic.dll- Assembly) in Visual Basic. Das wiederum bedeutet: Sie sehen den Quelltext natiirlich auch
nur in der Sprache, in der er entwickelt wurde, und das ist eben in den meisten Féllen C#.

So der Heise-Ticker unter www.heise.de am 4.10.2007 um 11:15. Unter http://www.heise.de/newsticker/meldung/96909 konnen Sie
diese Meldung direkt abrufen (Stand: 18.1.2008).

Kleine Anekdote am Rande: Hier bei ActiveDevelop sorgte die Meldung auch fiir lustiges Tohuwabohu, nachdem die schon ein
wenig sarkastische Diskussion {iber den Nutzen des Frameworks »entglitt« und unser Chefentwickler sich der Realisierung seiner
Weltiibernahmepline mithilfe einer eigenen Framework-Version einen Schritt naher wihnte... ;-)
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Doch auch bevor das geschehen kann, miissen Sie — Stand 18.01.2008 - noch ein paar Vorbereitungen
treffen, um in den Genuss des NET Framework-Debuggings zu gelangen. Wie es genau geht, zeigt die

folgende Schritt-fir-Schritt-Anleitung.

m  Zunichst bendtigen Sie ein Projekt, das Sie debuggen mochten. In guter alter Fernsehkdchemanier
haben wir da mal was vorbereitet — und was konnte es anderes sein, als die 132-gazillionste Version von

»Hello World«!

BEGLEITDATEIEN Das Projekt, mit dem wir das Debuggen des .NET Framework-Quellcodes demonstrieren wollen,
befindet sich in .\Samples\Chapter02 - Neulnlde\FrameworkDebugging

o/ WinForms Debug-Test |- ]

Zeig "Hallo Welt"

Abbildung 2.15 Diese spektakuldre Windows-Anwendung wird das Debuggen von
NET Framework-Code demonstrieren: Entdecken Sie, was wirklich passiert, wenn Sie
die Schaltflache driicken!

m Und bevor wir uns daran machen kénnen, herauszufinden, was wirklich passiert, wenn wir einem
Label-Steuerelement eine neue Zeichenkette zuweisen ...

'Mehr iss nich!
PubTic Class Forml

Private Sub btnShowHelloWorld Click(ByVal sender As System.Object, _
Byval e As System.EventArgs) _
Handles btnShowHelloWorld.Click

'Text der Schaltfldche setzen
1b1HelToWorld.Text = "Hallo Welt!"

End Sub
End Class
m ... miissen wir noch einige Einstellungen an der Benutzeroberfliche von Visual Studio vornehmen.*

Dazu wihlen Sie in der IDE von Visual Studio aus dem Menii Extras den Meniipunkt Optionen aus.

m  Im Dialog, der anschlieflend erscheint, wihlen Sie in der linken Liste den Eintrag Debugging.

* Shawn Burke blogt den Tipp, zuvor einen Patch zu installieren. Zu finden war dieser Patch - Windows-Live ID vorausgesetzt —
unter https://connect.microsoft.com/VisualStudio/Downloads/DownloadDetails.aspx?DownloadID=10443¢wa=wsigninl.0. Shawn
Burke ist Entwickler bei Microsoft; sein Blog gibt’s unter http://blogs.msdn.com/sburke/default.aspx (Stand: 18.1.2008)
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Optionen @
Leistungstools - Allgerein
Projekte und Projektmappen Haltepunktfilter aktivieren -
Umngebung

Ausnahmen-Assistenten aktivieren
Aufrufliste far unbehandelte Ausnahmen egtl,
[ Nur eigenen Code aktivieren (nur verwaltet)

Quellcodeverwaltung
Text-Editor
Datenbanktools

Debugging Alle Member fir Michtbenutzerobjekte in Variablenfenstern anzeigen (n
Allgemein Warnung, wenn kein Benutzercode beim Start
Bearbeiten und Fortfahren | Eigenschaftenauswertung und andere implizite Funktionsaufrufe zulassen
Just-In-Time 3 Zeichenfolgenkonvertierungsfunktion fir Objekte in Variablenfenstern L
Systemeigen (=] Diagnosemeldungen fir Quellservert abefenster drucken

Gerdtetools [] Bei Haltepunkten und aktueller Anweisung gesamt ||lcodezeile markiel
HTML-Designer Quelldateien missen exakt mit der Originalversion Gberein en
Office-Tools [7] Gesamten Text aus Ausgabefenster an das Direktfenster umleiten

Testtools [] Unformatierte Struktur von Objekten in Variablenfenstern anzeigen
Textvarlagen JIT-Optimierung beim Laden von Modulen unterdricken (nur verwaltet)  —
Windows Forms-Designer L] LI} 3

Workflow-Desianer

[ o QJ[ Abbrechen |

Abbildung 2.16  Deselektieren Sie die Option Nur eigenen Code aktivieren (nur verwaltet) und aktivieren Sie die Option
Quellserverunterstiitzung aktivieren

Auf der rechten Seite des Dialogs werden nun die allgemeinen Debugging-Einstellungen angezeigt. Hier
deselektieren Sie die Option Nur eigenen Code aktivieren (nur verwaltet) und aktivieren die Option
Quellserverunterstiitzung aktivieren.

Wechseln Sie in der linken Spalte desselben Dialogs auf den Debugging-Untereintrag Symbole. Dort
klicken Sie auf die Neu-Schaltfliche (das Symbol, auf das die Maus in Abbildung 2.17 zeigt), und geben
Sie den Microsoft-Symboldateienserver an: http://referencesource.microsoft.com/symbols.’

Unter dem Punkt Symbole vom Symbolserver in diesem Verzeichnis zwischenspeichern geben Sie an-
schlieflend einen Speicherort auf Threr Festplatte an, an dem die Quellcodedateien zwischengespeichert
werden. Das Zwischenspeichern hat den Vorteil, dass die Dateien nur beim ersten Mal vom Microsoft-
Server aus dem Internet geladen werden miissen — schon beim zweiten Quellcode-Debuggen fillt dieser
Schritt weg, und die Quellcode-Dateien werden viel schneller aus diesem Cache-Speicher entnommen.

Wenn Sie den Dialog nun mit OK bestitigen, sehen Sie einen EULA, den Sie ebenfalls nach natiirlich
aufmerksamem Studium mit OK bestdtigen miissen — und dann dauert es ein kleines Weilchen, bis das
Nichste passiert, da Visual Studio sofort anfangt, bendtigte Symboldateien fiir das Beispielprojekt her-
unterzuladen. In der Statuszeile von Visual Studio konnen Sie beobachten, was passiert.

Stand: 18.01.2008 - dieser Eintrag konnte sich, wenn auch mit nicht grofler Wahrscheinlichkeit, dndern - das sollte dann aber
ausreichend frith von Microsoft kommuniziert werden.
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Leistungstools - Symbole
Projekte und Projektmappen Bei Verwendung von Symbeldateien aus unbekannten oder nicht

Umgebung & ! % vertrauenswiirdigen Quellen kann der Computer beschadigt werden.

Quellcodeverwaltung
Text-Editor Speicherorte fr Symboldateien (.pdb): E
Ly

Datenbanktools
Debugging
Allgemein
Bearbeiten und Fortfahren

http://referencesource.microsoft.com/symbols

m

Just-In-Time

Symbole

Systemeigen " I = =
..}r 8 Symbole vom Symbolserver in diesem Verzeichnis zwischenspeichern:
Geritetools

HTML-Designer C\Users\loeffel\FramewerkSourceCodeCache] Durchsuchen...

Office-Tools

Testtools

Textvorlagen

Windows Forms-Designer
Workflow-Desianer

[ Speicherorte nur durchsuchen, wenn Symbele manuell geladen werden

S Symbole beim SchlieBen des Dialegfelds mit aktualisierten Einstellungen laden

Abbildung 2.17  Im Symbole-Dialog geben Sie die Quelle der Symboldateien an, die auch den eigentlichen Quellcode
des .NET Frameworks enthalten sowie ein Verzeichnis, in dem die Quellcode-Dateien zwischengespeichert werden kdnnen

Den anschlieffenden Sicherheitshinweis bestitigen Sie ebenfalls mit Ja (natiirlich auch nicht, bevor Sie
ihn aufmerksam gelesen haben!).

Und damit haben Sie quasi die Voraussetzungen fiir das Debuggen gelegt. Um das Debuggen nun zu
starten, setzten Sie mit einen Haltepunkt — am besten an der Stelle, an der im Programmcode die
Textzuweisung von »Hallo Welt!« an das Label erfolgt:

Form Lvb*| Formi.vb [Entwurf]* |

" btnShowHelloWorld ~ ¥ Click

'Mea iss nich!
—1Public Class Forml

Private Sub btnshowHelloWorld_click(Byval sender As System.Object, _
Byval e As System.EventArgs) _
Handles btnshowHelloworld.click

'Text der Schaltfliche setzen
-] blHel loworld.Text = "Hallo welt!

End sub
End Class

Abbildung 2.18 Setzen Sie in der Zeile den Haltepunkt, die die Ausgangsbasis fiir den Sprung ins .NET Framework sein soll

Starten Sie anschlieSend Debuggen mit [F5].
Wenn das Programm gestartet ist, klicken Sie auf die Schaltfliche Zeig "Hallo Welt".

Das Programm triftt auf die entsprechende Haltepunktzeile, und die Programmausfithrung wird an
dieser Stelle unterbrochen.

Wihlen Sie jetzt aus dem Mentl Debuggen, den Mentipunkt Fenster und weiter Aufrufliste. Alternativ
driicken Sie (c].

Sollten die Eintrage fiir die Assembly System. Windows.Forms, anders als in der folgenden Abbildung
zu sehen, ausgegraut sein, 6ffnen Sie das Kontext-Menii mit der rechten Maustaste und wihlen den
Mentipunkt Symbole laden.
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Aufrufliste
| | MName ‘ Spra *
(@ FrameworkDebugging. exe!FrameworkDebugging.Form 1.binShowHelloWorld_Click(Object sender = {Text = "Zeig Hallo Welt™}, System.EventArgs e = {X = Basic
|| System.windows.Forms.dliSystem.Windows. Forms.Contral. Onglick(System. EventArgs ) Zelle 8406
System. Windows. Forms.dll! System. Windows. Forms . Button. Onilick(System. Eventérgs ) Zeile 279 c#

System. Windows.Forms.dl!System. Windows. Forms.Button. OnMouseUp{System. Windows.Forms.MouseEventArgs mevent = {X = 73 Y = 24 Button = Left}] C#
System. Windows. Forms.dll!System. Windows. Forms. Control.WmMouseUp(ref System. Windows. Forms. Message m, System.Windows.Forms.MouseButtons bn C# |5

System. Windows.Forms.dll!System.Windows. Forms.Control. WndProc{ref System.Windows. Forms. Message m) Zeile 13772 c#
System. Windows.Forms.dl!System.Windows.Forms.ButtonBase. WndProc{ref System.Windows.Forms.Message m) Zeile 1306 + Oxa Bytes C#
System. Windows.Forms.dll!System. Windows.Forms.Button. WndProc{ref System. Windows.Forms.Message m) Zeile 400 Cc#
System. Windows,Forms.dll!System.Windows. Forms.Control. ControlMativeWindow. OnMessage (ref System. Windows. Forms.Message m) Zeile 14059 cxE |
System. Windows.Forms.dll!System.Windows. Forms.Control. ControlMativeWindow. WindProc(ref System. Windows. Forms. Message m) Zeile 14114 c#

System. Windows.Forms.dl!System. Windows. Forms.NativeWindow. DebuggableCallbadk(System. IntPtr hWnd, int msg = 514, System.IntPtr wparam, Systen C#
[Ubergang von Systemeigen zu Verwaltet]

[Ubergang von Verwaltet zu Systemeigen]

System. Windows.Forms.dl!System. Windows. Forms. Application. ComponentManager. System. Windows. Forms.Ur Methods.IMsoComponentManags C#
System. Windows.Forms.dll!System. Windows. Forms. Application. ThreadContext.RunMessageL oopInner{int reason = -1, System.Windows.Forms. Applicationt C#
System. Windows.Forms.dl!System. Windows. Forms. Application. ThreadContext.RunMessagel oop(int reason, System.Windows.Forms.ApplicationContext cc C# .

|@Auto ‘a Lokal ‘ﬂ Uberwachen1 |.»§_1-,AUfrUf|IStE ||3 Haltepunkte ||:| Befehlsfenster |,jDirek‘tfenster |E| Ausgabe ‘

Abbildung 2.19  Im Unterschied zu »sonstx, sollten die .NET Framework-Assembly-Methoden und Eigenschaften in der Aufrufliste
nicht ausgegraut sein, als Zeichen dafiir, dass Sie in sie hineindebuggen kénnen. Falls doch: Symbole iiber das Kontextmenti laden!

Wenn Sie anschlieffend mit in die Routine hineinsteppen, landen Sie tatséchlich im .NET Frame-

work-Quell-Code, wie Abbildung 2.20 zeigt.

- X

| labelcs| [ | FormLb | Farmi.vb [Entwurf] |

"ﬁSystem.W\ndows.Forms‘LabEI v B Tet

/1] this property just overides the base to pluck in the Multiline editor.
/17 </para>
= /// </devdoc>
[
Editor("System.ComponentModel.Design.MultilineStringEditor, "
SettingsBindable(true)

/// <devdoc>
Yasi <para>[To be supplied.]</para>
- /// </devdoc>

E public event EventHandler TextAligncChanged {
= add {
Events.AddHandler (EVENT_TEXTALIGNCHANGED, value);

=] remove {
Events.RemoveHandTler (EVENT_TEXTALIGNCHANGED, value);

T
R

// <devdoc>
l/

<

Gets or sets the text in the Label. since we can have muTtiTine support

+ AssemblyRef.SystemDesign

% public override string Text {
B get { [
return base.Text;
é set {
> base.Text = value;
- }
=] /// <include file="doc\Label.uex" path="docs/doc[@for="Label.TextAlignchanged"]/*" />

[sRcategory(SR.CatPropertycChanged), SRDescription(SR.LabelOnTextAlignchangedDescr)]

RNatnmmimace ubatrlhham +n tien mramnatribhTa +ave mandamdma Amsadima FART N Al mas fenTh
n

Abbildung 2.20 Voila! — Der Source-Code des .NET Frameworks, natiirlich nur ein ganz, ganz kleiner Ausschnitt
(hier: Label.cs — der Sourcecode des Label-Controls)




